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ТОР ОАМЕЗ 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотриїѓег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в послелствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС СІЧО". 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Година ІІІ 


Обичате ли президента? Ако 
отговорът е да, бъдете готови на 
всичко, за да го спасите в новия 
интерактивен филм - приключе- 
ние от Асйу15іоп. Никола Ико- 
номов ще ви отведе в света на 
ЦРУ, където всичко е разрешено. 


Пагк Соіопу 


Стратегия в реално време №3. 
Ураааа! В тази игра денят се 
сменя през нощта, а в тъмното 
противникът дебне зад всеки 
храст. Борис Митев ще е 
вашето фенерче в мрака. 


Стратегия в реално време, по- 
добра от Стушхайоп? Не може да 
бъде! Според Юлиян Калдерон 
това е така, а в подробния тест на 
играта ще разберете и причините 
за този извод. 


ви желаем всичко най-хубаво 


през новата 1998 година - 


много ъпгрейди, добра връз- | 


ка с Интернет и всякакви 
други малки и големи диги- 
тални радости. И да продъл- 
жавате да ни четете. :) 


Месечно приложение за ...ъъъ... ами за компютърни игри 


Ме Ев 


Брой 12 


Паг іст 


Стратегия в реално време №2. 
Пагк Кеїсп слага Соттапа « 
Сопдиег в малкия си джоб. Дали 
първата игра на Аџгап бой ууаге 
директно ще отиде на първо 
място в категорията си, ще 
разберете от Юлиян Калдерон. 


Ако не успявате да се справите с 
проектирането на болницата си и 
парите ви са на червено, крайно 
време е да повикате бърза по- 
мощ. В ролята на медицинска 
сестра е Маргарита Лазова. 


живее кралят!“ Дами и 
господа, шапки долу! Най- 
после се появи играта, ко- 
ято детронира СмШгайоп 
от многогодишното й ца- 
руване на престола на 
стратегическите игри. За 
всеобщо удивление (но не 
и за изненада на внима- 
телните читатели на на- 
шето приложение) не коя 
да е фирма, а именно 
Місгобоїї успя да направи 
това. Досега името на ги- 
ганта се свързваше един- 
ствено с програми за „въз- 
растните“, при това не 
особено добре написани 
(меко казано). Как така 
изведнъж Місгоѕой? Тези 
от вас, които са прочели 
юбилейния 10-и брой на 
Тор Сатез, вече са за- 
познати с похватите, чрез 
които може да се постиг- 
не подобен успех. За ос- 
таналите ще резюмирам 
написаното там в едно из- 
речение: „Това, което не 
се купува с пари, се купу- 
ва с много пари.“ Както се 
оказва, събирането на хо- 
ра с иновативни идеи и 
създаването на отлични 
условия за работа дава 
забележителни резулта- 
ти. Все пак сигурно вече 
се питате, какво ме е на- 
карало да твърдя, че Аде 
ої Етрігеѕ е може би най- 
добрата стратегия, праве- 
на досега. Причините са 


„ „Кралят е мъртъв, да 


много и ще се опитам да 
ги изясня подробно една 
след друга. Още отсега 
искам да отбележа, че в 
играта не липсват и не- 
достатъци, така че съм да- 
леч от мисълта да идеали- 
зирам Аде ої Етрігеѕ. 


Действието в Аде о! 


Етірігев се развива в ре- 
ално време. Това е съв- 
сем нормално, като се 
има предвид манията за 
подобен род стратегии, 
заляла компютърния свят. 
И все пак в тази игра има 
нещо различно. Комплек- 
сността (да не се бърка 
със сложност) й донякъде 
напомня Смшгайоп. (Мо- 
же би това се дължи на 
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факта, че зад двете загла- 
вия стои името на Брус 
Шели?) В сышото време 
динамиката на действието 
и развитието на играта 
силно наподобява Маг- 
сгай. Както и да се пог- 
ледне това, съчетанието 
на тези две игри е доста 
сложна задача, но момче- 
тата от развлекателния 
клон на Мсгозой са се 
справили блестящо с нея. 
Аде ої Етрігев е стратеги- 
ческа игра в реално вре- 
ме от ново поколение, 
уникална смесица, която 
ви изправя пред сьвьрше- 
но различни предизвика- 
телства. Там стратегията 
не е единствено да пост- 
роиш базата си, да под- 
готвиш огромна войска и 
да смажеш врага. Мно- 
жество нововьведения ще 
ви накарат да промените 
коренно тактиката си, ако 
досега тя е била подобна. 


В Аде ої Етрігеѕ имате 
цели четири ресурса: дър- 
весина, камък, злато и 
храна. Храната е жизне- 
новажна за вашето просъ- 
ществуване, тъй като поч- 
ти всички военни части 
„струват“ определено ко- 
личество от тази сурови- 
на. Да не говорим, че мно- 
гото ъпгрейди, които има- 
те на разположение, съ- 
що изискват пълни хамба- 
ри. Интересното при хра- 


ЅТОМЕ АСЕ 


ната е, че тя е неизчерпа- 
ем ресурс и освен това 
може да се добива по най- 
различни начини - лов, 
риболов, сьбиране на пло- 
дове и фермерство. Всич- 
ки тези скучни и монотон- 
ни дейности се извьршват 
от работниците. Тях ще 
можете да си позволите 
срещу 50 единици храна 
за бройка (без ДДС и отс- 
тъпки за големи количест- 
ва). Може би сега е вре- 
мето да спомена, че Аде 
ої Етрігеѕ е една от мал- 
кото стратегии в реално 
време, които предлагат 
ъпгрейди на вашата ос- 
новна единица. С цената 
на храна, злато или дър- 
весина ще можете да на- 
карате вашите работници 
да носят повече злато, да 
секат повече дърва, или 
ще можете да увеличите 
техните жизнени точки, 


тяхната защита и атака. 
кова то 2 
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Както казах и преди, ра- 
ботниците са вашата ос- 
новна сила, затова е пре- 
поръчително да ги имате в 
изобилие. Така няма да 


почувствате глад за ре- 
сурси, а и ако сте по-ми- 
ролюбиви играчи, селяни- 
те ви смело се нахвърлят 
върху наглите воини на 
врага, натъкнали се на ба- 
зата ви. Със своите кока- 
ли (ами всеки се бие с то- 
ва, което има) те направо 
помитат врага. Освен това 
работниците строят и поп- 
равят сградите ви, аи слу- 
жат като ремонтна рабо- 
тилница за корабите! За 
да си осигурите бърз при- 
раст на ресурсите, хубаво 
би било работниците ви 
да не правят 50-километ- 
рови кросчета между се- 
чището и мястото за скла- 
диране на дърветата. Пос- 
тройте близо до гората 
складове, и ще усетите 


разликата... 

Дипломацията в играта 
е символична. Вие може- 
те да обявите някого за 
приятел или враг, както и 
да платите данък на някоя 
друга нация, за да ви ос- 
тави на мира. Последното 
ще направите само ако 
сте си построили пазар. 
Досега аз не съм падал 
толкова ниско, че да да- 
вам подкупи. В Аде ої 
Етрігеѕ има и търговия, 
която се изразява в раз- 
мяна на стоки срещу зла- 
то и се осъществява само 
от пристанище на приста- 
нище. Ако някой търгува с 
вас, това няма да ви се от- 
рази финансово - нито ре- 
сурсите, които той ви но- 


си, ще се прибавят към 
вашите, нито пък златото, 
с което търговският кораб 
си тръгва, намалява ваши- 
те запаси. Търгувайте със 
съюзниците си, а не с вра- 
говете - ползата е много 


по-голяма. 

Действието в Аде ої 
Етрігеѕ се развива в рам- 
ките на 10 000 години. 
Толкова са били нужни на 
човечеството, за да дос- 
тигне до желязната епо- 
ха. За да преминете от ед- 
на ера в друга (излишно е 
да споменавам, че обик- 
новено започвате от нула- 
та), са ви необходими оп- 
ределено количество ре- 
сурси. При преминаване в 


друг период имате въз- 
можност да правите нови 
ъпгрейди, появяват се но- 
ви военни части и сгради. 
На този момент от играта 
ще обърна по-голямо вни- 
мание. 


Наука | 


„Чрез наука към прог- 
рес“ – това не са само 
празни думи в Аде о! 
Етрігеѕ. Минаването на 
ново технологично ниво 
(преминаването от една 
ера в друга) може да ви 
изглежда доста солено, 
но си струва всеки израз- 
ходен ресурс. След като 
се намирате в нова ера, 
изведнъж откривате, че 
сегашните ви войски са 


морално остарели и чрез 
ъпгрейди ще можете бър- 
зо да ги осъвремените. 
При това промяната съв- 
сем не е незначителна, а 
на всичко отгоре всички 
части автоматично се про- 
менят. Ще посоча след- 
ния пример: В началото 
вие разполагате с войни- 
ци, въоръжени с тояги. 
При ъпгрейд в ръцете им 
се появяват брадви. Вой- 
ните с брадви са около 
два пъти по-силни от тези 
с тоягите, което е твърде 
неприятно за вашия про- 
тивник, ако изведнъж се 
окаже, че сте го изпрева- 
рили технологично. Дори 
и с два пъти по-малоброй- 
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на армия ще можете да 
превземете чуждата база, 
ако тя не се охранява и от 
кули, разбира се. Другата 
придобивка от минаване- 
то от една ера в друга са 
ьпгрейдите, които се поя- 
вяват. По този начин ще 
можете три пъти да по- 
добрявате броните и орь- 
жията на пехотинците, 
стрелците или конниците 
ви или пьк да увеличите 
унищожителната мощ на 
катапултите. С други ду- 
ми, технологичният нап- 
редьк е най-силното ви 
оръжие. Въпреки всичко 
не се уповавайте само на 
науката и създайте някак- 
ви защитни сили и сьорь- 
жения, преди да помисли- 
те сериозно за премина- 
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ване в нова епоха. 


Явно най-накрая фир- 
мите производителки на 
стратегически игри успя- 
ха да разгадаят формула- 
та на успеха. Тя се оказа 
твърде проста, а ключова- 
та й дума е ,разнообра- 
зие“. В Аде ої Етрігеѕ то- 
ва е взето под внимание и 
след изработването на 
системата на играта ис- 
тинско предизвикателство 
е представлявало изрису- 
ването на многобройните 
военни части. За всички 
нации те имат един и сьщ 
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облик и това има своето 


ъ 


логично обяснение. Ако 
за всяка народност бяха 
нарисувани отделни вой- 
ни, Аде ої Етрігеѕ шеше 
да излезе след около го- 
дина. От друга страна, ако 
всяка нация имаше уни- 
кални военни части в един 
детмач, човек трудно би 
се ориентирал кой воин 
какъв е и какво прави тук. 

Частите в играта са 
най-различни, но могат да 
се разделят най-общо на 
четири вида: пеши, стре- 
лящи, конни и морски. 
флотилията ви започва от 
скромната разузнавател- 
на черупка и приключва с 
всяващите ужас и носещи 
разруха бойни кораби. 
Някои военни части като 


стрелящи конници са сме- 
сица от основните типове 
войски. Сред разнообра- 
зието ясно се открояват 
бойните слонове, които, 
макар и да не нанасят го- 
леми щети, имат ужасява- 
щите за врага 600 жизне- 
ни точки, което им пре- 
допределя дълго и безме- 
тежно съществуване, до- 
ри и някой да стреля по 
тях или да ги удря. Естес- 
твено, не липсват колес- 
ници, тежки кавалерии и 
няколко вида катапулти. 
Разполагате дори и с опи- 
томени лъвове, така че 
ще можете да проведете 
изненадваща атака на ва- 
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шия противник. 


Всички части са аними- 
рани великолепно. Напри- 
мер, за да бьдат движени- 
ята на вашите работници 
реалистични, е използва- 
на технологията ,моушьн 
кепчьринг". Чрез този ме- 
тод човешките движения 
се вкарват в компютьра и 
се прилагат върху трииз- 
мерно моделираните фи- 
гури. Резултатът е впечат- 
ляващ и в началото ще 
седите и ще се наслажда- 
вате как работниците се 
превиват под тежестта на 
камъните или секат дърва. 
Това, разбира се, не се 
отнася единствено за ра- 
ботниците, но при някои 
военни части (особено 
конниците) движенията 
не са толкова съвършени 
и правят неприятно впе- 
чатление на фона на оста- 
налите единици. Специал- 


но внимание ще обърна 
на един вид военни части, 
които могат да променят 
тактиката ви на игра то- 
тално. 


Църквата винаги е има- 
ла голямо влияние върху 
първобитните общества и 
в Аде ої Етрігеѕ не прави 
изключение. Лошото в 
случая е, че религията е 
свързана и с много пари. 
Единственият ресурс, от 
който се нуждаете, за да 
имате свещеници и да по- 
добрявате техните харак- 
теристики, е златото, при 
това в немалки количест- 
ва. Свещениците лекуват 
ранените ви военни части, 
както и катапултите(?) и 
балистите(!) ви. Освен то- 
ва те могат да убедят чуж- 
да единица да стане ва- 
ша. При този процес те 


използват своята ,сьдба 
и след успешно преврь- 
щане на врага в приятел 
ще трябва да изчакате 
малко преди следващия 
набег към противника. 
Ако развиете Монотеизма 
(пореден ъпгрейд), свеще- 
никът ще може да превръ- 
ща и чуждите сгради и ку- 
ли във ваша собственост. 
Това прави свещениците 
безценни както при защи- 
та, така и при атака. Мо- 
жете да „покръстите“ и 
чужд кораб транспортер, 
пълен с вражи части, но 
те не стават автоматично 
ваши. Това не е голяма 
беда, защото, като пото- 
пите този транспортер, 
всичко си отива на място- 
то (или на дъното). 


« 


В една игра или има 
прекалено малко сгради, 
или прекалено много. В 
Аде ої Етрігеѕ може би е 
уцелен точният им брой. 
Видовете постройки са 
най-различни - от къщи 
за хората ви, през акаде- 
мия до чудо на света. При 
преминаването от една 
ера в друга те променят 
изцяло облика си и в тях 
се появяват нови възмож- 
ности за ъпгрейд или во- 
енни части. Основните на- 
родности (като египтяни и 


гърци например) имат 
различни сгради - под- 
сдав 


да ни радва. Особен инте- 
рес представляват защит- 
ните съоръжения - кули и 
стени. Тук те играят много 
голяма роля поради фак- 
та, че бързо се поправят и 
трудно се разрушават. По 
този начин можем да го- 
ворим за истински укреп- 
ления и непревзимаеми 
крепости (особено ако 
вътре се разхождат ня- 
колко свещеници). На 
всичко отгоре стените не 
изискват кой знае какви 
ресурси, за да бъдат пост- 
роени, а ви вършат една 
наистина отлична работа. 
Обикновените кули, ма- 
кар и да не нанасят голе- 
ми щети, са стожер в отб- 
раната ви. Като напредне- 
те повечко в играта, ще 
имате на разположение и 
кули, стрелящи с катапул- 
ти, които могат да бъдат 
нещо много неприятно за 
врага. Проблемите започ- 
ват тогава, когато се поув- 
лечете да строите подоб- 
ни защитни съоръжения и 
свършите залежите от ка- 
мъни. Този ресурс ще ви 
трябва и другаде в играта, 
а и поддръжката на ваша- 
та защита също изисква 
определен запас от камъ- 
нак в складовете. 


Това, че действието в 
играта се развива от така 


наречената изометрична 
перспектива, може би 
трябваше да го спомена 
по-рано, но предполагам 
то става ясно от картинки- 
те в статията. Освен това 
сигурно сте забелязали и 
съвсем нормален Бод ої 
Ууаг – извън полезрението 
на войските и сградите ви, 
разкритата територия е 
покрита от мъгла - дали 
там има врагове, единст- 
вено бъдещето ще пока- 
же. Картата има и релеф, 
но той изобщо няма да ви 
впечатли, ако сте видели 
Тоа! Аппіћіайоп. И още 
нещо, до момента аз така 
и не успях да намеря зас- 
нежен терен, което силно 
ме изненада. Нима авто- 
рите на играта са предви- 
дили единствено зелени- 
ната и пустинята? 


Както отбелязах в са- 
мото начало, Аде о! 
Етрігеѕ е комплексна иг- 
ра и за да навлезете в 
нейните дебри, от 
Мсгозой са предвидили 
няколко кампании. Те се 
състоят от около 13 мисии 
и са подредени по слож- 
ност. Отделно можете да 
си изберете 5 нива на 
сложност. След като 
сметнете, че сте доста- 
тъчно запознати с играта, 
пробвайте с отделни сце- 


нарии или произволни 
карти. Любителите на иг- 
рата в мрежа също не са 
забравени и ще могат да 
се срещнат със своя опо- 
нент чрез мрежа (до 8 чо- 
века), модем, сериен порт 
или Интернет. Ако не ви 
стигнат мисиите - напра- 
вете си собствени! Има 
възможност дори да сът- 
ворите собствена кампа- 
ния. 


Всяко хубаво нещо си 
има и съответна цена. Ако 
имате машина, която не е 
поне 486 ОХ5 на 133 МН2 
с 16 МБайта ВАМ и бърза 
видео карта, по-добре не 
пускайте играта. Тя ще 
върви бавно в началото и 
непоносимо бавно по-на- 
татък. Репіїцт на 166 МН2 
с 32 МБайта ВАМ е напъл- 
но достатьчен, за да се 
наслаждавате на играта 
дори и в разделителна 
способност 1024х768 точ- 
ки. 

Опитах се да ви запоз- 
ная с играта, която според 
мен е по-добра дори и от 
Сімійгаїоп. Разбира се, 
това си е лично мое мне- 
ние, но не само аз мисля 
така. Аде ої Етрігеѕ е яв- 
ление сред стратегиите в 
реално време и ви гаран- 
тирам седмици нон стоп 
игра на този шедьовър. 

О 
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И ти трябва да знаеш 
истината, а истината 
трябва да те направи 
свободен. 


Кредо на Центрааното 
разузнаватеано 
управление 


Много от вас със сигур- 
ност си падат по шпионс- 
ките истории. В книгите и 
в киното описанието на 
тайните агенти най-често 
съвпада с това на Джеймс 
Бонд - те пият ледени 
коктейли в елитни казина, 
седейки до най-голямата 
красавица, и най-често са 
натоварени с мисията да 
озаптят поредния психо- 
пат, решил да унищожи 
или завладее света. Въп- 
росните агенти винаги са 
облечени в задължител- 
ните черни костюми и 


непременно носят със се- 
бе си по някоя джаджа, 
като например ръчен ча- 
совник, в който има лазер 
за разрязване на стомана 
и т.н. Истината в действи- 
телност обаче е съвсем 
друга. Съвременният 
агент от ЦРУ например 
прекарва времето си не 
зад волана на най-новия 
модел БМВ, а зад бюрото 
и компютъра си, където 
върши купища досадна 
работа и пише доклади. 
От небезизвестната 
фирма Асіїмізіоп, която не 
пожъна успех с последни- 
те си интерактивни крими- 
налета от серията Зама 
Ғе Музіегіе5 - ЕК Мооп 
Мигаег и Ѕасгеа Сгоипа, 
са решили, че на нас мо- 
же би ще ни е много инте- 
ресно да проследим все- 
кидневието на един „ис- 


сыск ғов 
әре мев 


КЕРОКТ 1 


тински“ агент в играта 
Зрусгай: Те Сгеа! бате. 
Нека веднага поясня, че 
подзаглавието на играта 
не цели самоизтъкване, 
тъй като в превод то не би 
трябвало да означава „Ве- 
ликата игра“, а по-скоро 
„Игра с властта“. Зрусгай 
се появи в САЩ в края на 


1996 година и не е сред 
най-актуалните заглавия, 
но тъй като скоро се очак- 
ва ОУП-версия на играта, 
както и продължение на 
първата част за РС, ре- 
ших, че може би ще ви е 
интересно да научите за 
какво става дума в нея... 
И така, макар че студе- 
ната война отдавна е 
свършила и тайните служ- 
би често работят дори 
съвместно, все се намира 


някой, който да мъти во- 
дата. И тъй като винаги 
някой трябва да оправя 
цялата бъркотия, идва 
време и за героя в нашата 
история, а именно агента 
новак Торн, в чиято роля 
влизате вие, играещият. 
Разбира се, преди да се 
заемете с мисията на жи- 


НЕСЕМЕ ВЕРОЕКТ | 


вота си, ще трябва добре 
да изучите шпионския за- 
наят. За целта ще трябва 
да отидете до главната 
квартира на ЦРУ в Ланг- 
ли, щата Вирджиния, от- 
където ви препращат на 
обучение в тренировъчен 
лагер. След като свърши- 
те първата си задача - 
анализирането на снимка, 
ще можете да упражните 
и точността на мерника 
си. В края на обучението 


ви обаче се случва ,ма- 
льк" инцидент - снайпе- 
рист убива лейтенант 
Брус Джефрис, един от 
хората, отговорни за ва- 
шата подготовка. Освен 
че са потресени от смърт- 
та на своя колега, в ЦРУ 
имат доста сериозен 
проблем: въпросният 
Джефрис е бил ръководи- 
тел на специалната опе- 
рация Еадіе Ѕһіе!а. И тъй 
като трябва бързо да се 
намери негов заместник, 
някой, който може да пое- 
ме тази голяма отговор- 
ност, който е смел, досто- 
ен и отдаден на каузата... 
Защо този някой да не е 
нашият агент Торн? И тъй 
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Дубански и на американс- 


кия президент Брукс. На 
Брукс предстои много 
важно посещение в Моск- 
ва, където трябва да 
сключи договор с руския 
държавен глава Поляков 
за унищожаване на ядре- 
ните оръжия. Тъй като по- 
лучената информация се 
струва на всички недосто- 
верна, тя бързо е забраве- 
на. Скоро обаче събития- 
та главоломно се преоб- 
ръщат след бруталното 
убийство на руския канди- 
дат-президент Дубански 
на Червения площад. В 
ЦРУ осъзнават реалната 
опасност, която е надвис- 
нала и над президента 


Мозсом 5хайол Снвей 
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като в почти всеки амери- 
кански политически три- 
льр е замесен президен- 
тьт, тайните служби, КГБ, 
„лошите руснаци“ и кой ли 
още не, смятам накратко 
да ви разкажа историята 
на играта от момента, в 
който > поемате  Еадіе 
змей в свои ръце. 

В ЦРУ получават данни 
от руския информатор 
Видзопа (,Птича песен“, 
„Песнопейко“ или нещо от 
този род), че се готви 
убийството на руския кан- 
дидат-президент Теодор 
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Брукс, и ви възлагат пър- 
во да разследвате смърт- 
та на Дубански, а след то- 
ва да намерите агент 
Вігівопа в Москва и да го 
разпитате. Сега ще ви се 
наложи да седнете пред 
компютъра във вашия нов 
офис (разбира се, не за да 
изиграете с колегите си от 
ЦРУ един турнир на 
М/огт5) и да включите 
програмата К.А.Т. (уверя- 
вам ви, че тя няма нищо 
общо с българските ката- 
джии, а означава Кепеду 
Аѕѕаѕѕіпаїіоп Тоо!5). Въп- 


росната програма е съз- 
дадена след 22 ноември 
1963, когато бе убит Кене- 
ди, и бе използвана за на- 
мирането на неговия уби- 
ец. В конкретния случай 
тя създава ЗО модел на 
Червения площад в мо- 
мента на убийството на 
Дубански. Чрез камери, 
които позволяват увели- 
чение до 64 пъти, ще мо- 
жете да видите дупките от 
куршуми и да изследвате 
траекторията на изстре- 
ла, стигайки най-накрая 
до източника (убиеца). 
След като се справите с 
тази елементарна шпион- 
ска задачка и имате изоб- 
ражението на убиеца 


(който всъщност е стре- 
лял от прозореца на една 
сграда), ще трябва да из- 
ползвате специална прог- 


а 


зб 


сак кон 
срв мон 


Беғокт | 
рама тип фоторобот за 


идентифицирането му. 
След като сглобите пра- 
вилно физиономията, нас- 
тройвайки формата на ус- 
тните, носа, главата, цве- 
та на очите и т.н., програ- 
мата автоматично ще пре- 
рови архивите на ЦРУ за 
това лице. Оказва се, че 
човекьт е Томас Филипс, 
известен навсякьде с пря- 
кора ,Хармоника". Той е 
бивш агент на ЦРУ, на- 
пуснал агенцията преди 
две години. Смущаващото 
в цялата работа е, че той 
не само е бил един от най- 
талантливите агенти, но и 
най-добрият стрелец. 
След като идентифицира- 
те оръжието, което е из- 
ползвано при убийството, 
и анализирате дупките от 
куршуми, се разкриват 
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още по-тревожни факти. 
Използваното оръжие е 


т.нар. Р.ЕС. (Ршве 
Еіесігіс Сип), строго сек- 
ретно оръжие, което мо- 
же да се намери само в 
изследователските цент- 
рове на ЦРУ. Очевидно 
става дума за кражба, но 
кой е нейният извърши- 
тел? Тук пак ще трябва да 
се намесите вие. И така, 
Р.Е.С. е откраднат от 
сградата Іпіобсіепсе, под- 
разделение на ЦРУ. Оказ- 
ва се, че само четирима 
души имат достьп до орь- 
жието. Подслушвайки 
разговорите на един от 
четиримата заподозрени 
(разбира се, отново с 
шпионска апаратура), за- 
сичате, че едната от же- 
ните, с които е говорил 
той, е бившата агентка от 
ЦРУ Уинг Чунгуанг, която 
вероятно е участвала в 
кражбата. Неин съучаст- 
ник е бил бившият агент 
от ФБР Алън Уейн, по 
прякор „Грендел“, издир- 
ван от федералните за 
убийството на свой коле- 
га. Постепенно, все по- 
уверено следите водят 
към организацията Ргоса! 
(в превод от руски език - 
„под наем“), основана от 
изверга Николай Мелна- 
ков. Официално се пред- 
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полага, че организацията 
се е саморазпуснала след 
смъртта на шефа й. Впос- 
ледствие се оказва обаче, 
че Ргоса! отново е дейст- 
ваща и е оглавявана от 
мистериозния „Мираж“, 
чиято самоличност ще ус- 
тановите малко преди 
края на играта. Всъщност 
въпросната организация е 
сдружение на наемници, 
най-често бивши агенти, 
които предлагат услугите 
си срещу заплащане. По- 
неже трябва да се срещ- 
нете с Вігаѕопд и да се 
опитате да локализирате 
местонахождението на 
„Хармоника“, ще ви се на- 
ложи да заминете за Мос- 


ква. Скоро се оказва, че 
Ргоса! правят сделки с яд- 
рени бойни глави, така че 
отговорността, която се 
струпва върху крехките ви 
агентски плещи, става не- 
имоверно голяма - да спа- 
сите президента на САЩ 
и всички останали. Е, 
струва ми се, общо взето, 
ви стана ясно, че ще тряб- 
ва да се нагърбите с доста 
отговорни задачи (точно 
като Бонд) и затова смя- 
там да спра дотук с исто- 
рията. Между другото от- 
тук нататък ще трябва да 
се справите с още много 
шпионски задачи като 
подправяне на снимки, 
анализ на телефонни раз- 
говори, дешифриране на 
кодови съобщения и мно- 
го други. Впрочем броят 
на заподозрените в 
брусгай подобно на доб- 
рите криминалета се по- 
качва право пропорцио- 
нално с напредването на 
историята. По време на 
игра неведньж ще си за- 
давате следните вьпроси: 
кой е шефьт на Ргосаї, 
има ли врьзки вторият 
кандидат-президент Арка- 
дий Чурбанов с руската 


мафия, или виновникьт е 
настоящият президент 
Поляков, има ли предател 
вьв вашия личен екип и 
т.н. На повечето от тези 
вьпроси ще получите от- 
говор едва в края на игра- 
та. 

Често от вас ще се 
изисква освен всичко дру- 
го и да можете бьрзо да 
взимате решения и да 
действате в екстремни си- 
туации, от което ще зави- 
си не само развоят на иг- 
рата, но почти винаги и 
вашият живот. На няколко 
пьти освен сивите си клет- 
ки ще можете да упраж- 
ните и точността на мер- 
ника си. В някои ситуации 
дори ви се дава избор: да- 
ли да изтребите лошите, 
без много-много да се па- 
зарите (което лично аз ви 
препоръчвам), или да про- 
явите дипломатичност. 
Редно е да кажа няколко 
думи и за интерфейса на 
играта. В долната лява 
част на екрана се намира 
вашият куфар, който из- 
пълнява ролята на инвен- 
тар. В началото там има 
само набор шперцове, но 
постепенно ще се сдобие- 
те със снимки, дискети, 
документи, досиета и т.н. 
В долната дясна част на 
екрана пък се намира 
най-използваното и важ- 
но нещо в цялата игра - 
т.нар. Р.О.А. (Регвопа! 
Оідіа! Азя ап). Чрез то- 
зи „дигитален асистент“ 
ще имате достъп до най- 
актуалните новини, до ар- 
хивите на най-важните 
агенции в САЩ, както и 
възможност за получава- 
не на съобщения от всяка- 
къв род (писмени, звукови 
и визуални). Той може да 
се използва и за изпра- 


щане на докладите ви по 
е-тай. Въобще възприе- 
майте Р.О.А. като смесица 
от компютър, мобифон, 
пейджър и каквото още ви 
хрумне. Историята на иг- 
рата се разказва чрез ви- 
део откъси, които са фил- 
мирани сред истински де- 
кори. Когато водите раз- 
говори, ще можете да из- 
берете повече от един 
въпрос или отговор. Тук е 
мястото да спомена и за 
артистите в Зрусгай, кои- 
то играят напълно профе- 
сионално. На места играе- 
щият се сблъсква с доста 
брутални сцени, които мо- 
же би ще зарадват зажад- 
нелия за кървища българ- 
ски геймър. За по-дели- 
катните люде има специ- 
ална опция още при инс- 
талацията на играта, чрез 
която могат да бъдат из- 
бегнати „естетичните“ 
гледки. 


Нещо, което може би 
трябваше да спомена още 
в началото на статията, е, 
че в играта непрекъснато 
ще чувате английска реч. 
При това въпросът е не 
само да разбирате този 
език, а по-скоро да сте ро- 
дом от щата Вирджиния. 
Ако не можете да разби- 
рате филми на английски, 


говорите в Зрусгай, защо- 
то в играта няма опция, 
позволяваща включване- 
то на субтитри. Така че, 
ако не сте на „ти“ с анг- 
лийския, си избийте идея- 
та да се занимавате с та- 
зи игра. 


Играейки Зрусгай, чо- 
век лесно забелязва, че 
от Асіїмівіоп са положили 
доста усилия да изпипат 
играта. За съжаление 
обаче, освен интересната 
история и чудесните фил- 
мови откъси, няма много 
други стимули, които да 
задържат масовия потре- 
бител пред монитора. 
През цялото време бук- 
вално ще бъдете затруп- 
вани от тонове информа- 
ция, като ще трябва да че- 
тете досиета, инструкции, 
архиви ит.н. След всичко- 
то това четене, четене и 
пак четене загадките се 
решават автоматично, тъй 
като почти винаги са свър- 
зани с прочетеното и 
изискват малко съобрази- 
телност. Който си мисли, 
Че може да си спести до- 
садната работа по изчита- 
нето на информацията, 
ще закъса още в самото 
начало и няма никакви 
шансове по-нататък в иг- 


рата. Все пак, Зрусгай, с 
едно-две изключения в 
загадките, е доста лесна 
игра и няма да бьде сери- 
озна пречка за изпечения 
компютьрен маниак. За 
любознателните геймьри 
в играта е включен голям 
обем информация за спе- 
циалните служби на Ща- 


тите като Р.Е.А. (Огид 
Епіогсетепі  Аадтіпізіта- 
Поп), АТЕ (Вигеаи о! 


Аісопої, Торассо апа Ғіге- 
агтѕ), както, разбира се, 
и ЦРУ, ФБР и 0888 
(Опійед Ѕіаїіеѕ Ѕесгеї 
Зегисе), т.е. за хората, 
които се грижат за сигур- 
ността на президента и 
неговото семейство (може 
би още помните филма 
„Убийство 1600“). Лично 
на мен ми беше много ин- 
тересно да се запозная 
по-отблизо с историята на 
тези организации. Между 
другото високата степен 
на реализъм е постигната 
най-вече благодарение на 
помощта, която са оказа- 
ли при създаването на иг- 
рата бившият шеф на ЦРУ 
Уилям Колби и екс гене- 
рал-майора на КГБ Олег 
Калугин. Всъщност Әру- 
сгай: Тһе Огеаі Сате иг- 
рата се прочу навсякъде 
най-вече благодарение на 


МІ АМО МАТ СН 


тези две имена. 

Графиката в играта е 
отлична и върви в режим 
НіСоіог. Музиката също 
ми допадна много, но за 
съжаление тя е само фон 
по време на анимациите и 
тъй като вие почти през 
цялото време ще решава- 
те разни задачи, ще я чу- 
вате изключително рядко. 
На края на играта става 
ясно, че агент Торн ще се 
завърне в Зрусгай 2 (надя- 
вам се играта да не носи 
подзаглавие Тһе Еуеп 
Стваїег бате), което съв- 
сем е в стила на послед- 
ната модна тенденция. 

За финал ще кажа, че 
Зрусгай:ТНе Огеаї бате е 
един не лош представител 
на жанра интерактивен 
филм, но едва ли ще наме- 
ри много почитатели по- 
ради изискванията си към 
чуждестранния  геймьр 
(перфектно владеене на 
английски) и темата й 
(любимата на американ- 
ците тема за спасяването 
на изпадналия в беда пре- 
зидент). И все пак да иг- 
раеш с „духчета“ (така на- 
ричат в Щатите агентите 
на ЦРУ) не е чак толкова 
скучно! Опитайте, може и 
да ви хареса! 

О 
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Дьлго време се чудих- 
ме дали е редно в един 
брой да има цели три 
стратегии в реално време 
и накрая решихме: Защо 
не! Като се има предвид 
канонадата от подобен 
род игри, която ни очаква, 
никак няма да се учудя, 
ако в някой от следващи- 
те броеве на приложение- 
то не се окаже, че става 
дума единствено за стра- 
тегии в реално време. Но 
какво да се прави, трябва 
да вървим в крак с време- 
то. 

И така, нека започна с 
Пак Веідп: Тһе Киге ої 
маг. 

Историята на играта е 
интригуваща и си струва 
да ви я разкажа. Тя за- 
почва в недалечното бъ- 
деще, когато Земята вече 
изнемогва под тежестта 
на 30 милиардното насе- 
ление. Създава се светов- 
но правителство, което 
предприема редица мерки 
за решаване на пробле- 
ма. Една от тях е изселва- 
нето на престъпниците на 
друга планета (във връзка 
с темата най-горещо ви 
препоръчвам да прочете- 
те „Луната е наставница 
сурова“), с което се пости- 
га най-голям политически 
ефект. Противно на всич- 
ки очаквания криминал- 
ните успяват да построят 
жизнеспособно и стабил- 
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но общество. Шефът на 
световното правителство 
сключва сделка с прес- 
тъпниците - свобода сре- 
щу колонизирането на 
планети. Много кораби, 
оборудвани с генетичен 
материал и тераформира- 
щи съоръжения, политат 
към набелязаните от уче- 
ните планети. Повечето 
не се завръщат, но успе- 
хът е налице. Хората из- 
пълват тераформираните 
светове. Световното пра- 
вителство се именува Им- 
перия и започва да опре- 
деля каква част от водни- 
те ресурси на всяка една 
планета трябва да се изп- 
рати на новата институ- 
ция. Мотивът е да се даде 
жизненоважната течност 
на колониите, където тя 
не достига. Това предиз- 
виква недоволство сред 
жителите на планетите. 


!1Ч888 


На един изследователски 
кораб Пионерите (бивши- 
те престъпници, които та- 
ка и не получават свобо- 
дата си) се разбунтуват и 
се укриват на планетата 
Трелон. Всички биват ек- 
зекутирани, а останалите 
биват инжектирани със 
стандартните ваксини и с 
мутаген, който предопре- 
деля границата на живота 
им да бъде 25 години. Ка- 
то страничен ефект на 
всеки един от тях изцяло 
почернява лявото око. Те 
не подозират за тази под- 
лост и се смятат за про- 
кьлнати. Измамата се 
разкрива от един Пионер, 
който, за да може да се 
занимава с генетика, за- 
меня лявото си око с из- 
куствено. На 23 години 
той разгадава мутагена, 
но страхувайки се, че ще 
умре, преди да успее да 


намери „противоотрова“, 
разгласява откритието си. 
След седмица вече е мър- 
тъв, но мълвата се е разп- 
ространила и войната е 
неизбежна... 

По време на конфликта 
твори и забележителният 
учен Тогрън. Той успява 
да разгадае една от най- 
големите загадки за чове- 
чеството - космоса и вре- 
мето. За да продьлжи 
своите изследвания, той 
събира интелектуалния 
елит в Империята и тръгва 
към една планета, на коя- 
то цели да основе коло- 
ния. Империята му уст- 
ройва клопка, от която той 
успява да се измъкне с 
цената на повреда в кора- 
ба си. Останало неуправ- 
ляемо, возилото му се 
приземява на незнайна 
планета, където са се ус- 
тановили и Пазителите на 
Свободата (така се нари- 
чат вече Белязаните). Им- 
перията | непрекъснато 
атакува този пост на Па- 
зителите и Тогрьн загива, 
след като тя използва 
последното си оръжие 
върху планетата. Преди 
да умре, той изпраща кап- 
сула, която може да про- 
мени хода на историята. 
Тя попада у вас, докато 
бягате от собствената си 
планета, унищожена от 
Империята. В нея има 
портал, който може да ви 


пренесе назад вьв време- 
то преди смьртта на Тор- 
гьн. Трябва да го спасите, 
за да победи доброто, но 
преди това трябва да из- 
дьржите един тест. Той 
включва 24 от най-извест- 
ните битки между двете 
фракции, през които вие, 
разбира се, ще трябва да 
минете, за да докажете, 
че сте достатьчно кадьр- 
ни да спасите гения. От- 
тук нататък на ход сте 
вие. 


Първото нещо, което 
ще ви направи впечатле- 
ние в Пагк Неіоп, е неве- 
роятно красивият терен. 
По разнообразие той мо- 
же да се конкурира един- 
ствено с Негоез ої Мат 8 
Мак І. Пред очите ви ще 
има или гъста джунгла, 
или пустинна местност, 
или заснежена тундра. 
Това съвсем не е само- 


целно - 


теренът играе 
много важна роля в стра- 
тегията ви по време на иг- 
ра. Така например отдел- 
ните видове военни части 
могат по различен начин 


да преодоляват някои 
елементи на терена. 
Склоновете са фасулска 
работа за пешите войски, 
но ,хоувьр“ танковете 
трябва да ги заобикалят 
отдалече. Ако пред очите 
ви е гора, не бъдете много 
сигурни, че под листака 
няма жив човек. Току-виж 
пред вас се изтърсил Ро- 
бин Худ и неговата весела 
дружинка от плазма тан- 
кове. Последното компю- 
търът не се сеща да нап- 
рави, но бъдете сигурни, 
че детмач опонентът ви е 
спретнал една хубава 


малка засада (ами да, и 
тази игра става за игра в 
мрежа, чрез модем или 


паралелен кабел). Силно 
различаващите се бойни 
единици на двата вражду- 
ващи клана са още една 
предпоставка за сериозни 
детмач сражения. Тук си- 
лите са много добре пре- 
ценени, така че е постиг- 
нат някакъв баланс (не ка- 
то при Соттапа & 
Сопаиег: Веа Аеп). Тех- 
нологиите на двата фрон- 
та също са много различ- 
ни и са предпоставка за 
различни тактически пос- 
тройки, когато играете от 
страната на Империята и 
Пазителите на Свободата. 

Друго интересно нещо 
в Оагк Веідп са ресурсите. 
Те са два на брой, но еди- 
ният служи единствено за 
по-голяма мощност на 


електрическите ви цент- 


рали, тъй че няма голямо 
значение. Ресурсът, който 
е жизненоважен за вас, е 
водата. С помощта на 
транспортни камиони вие 
придвижвате ценната теч- 
ност до специални контей- 
нери, които изпращат 
пратката в космоса, кога- 
то се напълнят, и вие по- 
лучавате кредити. Какво е 
специфичното за този ре- 
сурс? Ами водата практи- 
чески не свършва, а се до- 
бива по-бавно след извес- 
тно време. За разлика от 
останалите подобни стра- 


тегии в реално време, тук 
този ресурс е неизчерпа- 
ем. Ключов фактор е вре- 
мето, а не суровината, за- 
щото камионът трябва да 
отиде 4 пъти до резервоа- 
ра, за да можете да полу- 
чите бленуваните 3000 
кредита. Ако сте в крайна 
нужда, можете да прода- 
дете и досега складирана- 
та вода, но плащате такса 
от 500 кредита. 

В Сак Веідп военните 
ви части не се усъвършен- 
стват. Единствено сгради- 
те ви могат да бъдат по- 
добрявани, стига да имате 
необходимите условия за 
това (количество пари и 
определени постройки). 
След като извършите ъпг- 
рейд в сградите, се появя- 
ват по-мощни военни час- 


ти. Тяхната бройка не е 
кой знае колко впечатля- 
ваща, но какво да се пра- 
ви, не всичко е като Аде ої 
Етрігеѕ. За сметка на то- 
ва можете да създавате 
твърде интересни военни 
части. Например шпио- 
нин, който да морфира във 
вража част и да се про- 
мъкне тайно в базата на 
противника. Оттам той ще 
може да открадне плано- 
вете на сгради или военни 
части. Друг интересен 
участник в бойните дейст- 
вия е гаубицата. Тя стре- 
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ля на невероятното разс- 
тояние четвърт карта (!!!). 
Пораженията, които нана- 
ся, не са кой знае колко 
големи, но е страшно до- 
садно за врага, който не 
може да види къде точно 
са вашите части (поради 
това, че в играта си има 
съвсем истински Род ої 
Май. За ваше най-голямо 
съжаление врагът разпо- 
лага с подобна част и тя 
стреля с огнени топки (ако 
е от Империята). Освен по 
земята, Пазителите на 
Свободата могат да водят 
военни действия и под зе- 
мята. С помощта на уни- 
калното рһаѕе ТасШу те 
разполагат с танкове (те 
се скриват под земята и 
правят чудесни засади) и 
с подземен транспорт. По 


вьздух битката се води са- 
мо с два-три типа военни 
части. От нападения на 
самолетите може да се 
отбранявате с помощта на 
противовьздушни  оста- 
новки, които са много цен- 
ни (особено в детмач). За 
защита ще можете да 
разчитате и на още две 
кули, като по-мощната е 
безсилна срещу летящи 
военни части. 
Управлението на час- 
тите е направено много 
удобно. Освен тактически 
групи, ще можете да из- 


бирате всички части на 
дадения екран, всички 
части от един и същи тип, 
както и да изкомандвате 
повредените бойни едини- 
ци да отидат на поправка 
или да се презаредят аму- 
нициите на въздушните 
бойци. Пак Веідп не спи- 
ра дотук в управлението 
на подчинените ви. Вече 
ще можете да задавате 
различни поведения на 
военните части. Освен то- 
ва на ръка ще можете да 
определяте нивото им на 
независимост, понесени- 
те щети ит.н. В помощ ще 
ви бъдат и така наречени- 
те маршрути, които ви 
позволяват да дадете на 
една част да отиде в дру- 
гия край на картата, без 
да се грижите за нея като 


майка квачка. И както се 
казва по някои реклами: 
„Но това не е всичко...“ 
Възможностите ви да кон- 
тролирате военните еди- 
ници са много големи и 
това е стъпка напред на 
стратегиите в реално вре- 
ме. Ще оставя някои изне- 
нади за вас. 

Интерфейсът на играта 
е много удобен и интуити- 
вен. Чрез многобройните 
клавиши вие бързо и точ- 
но ще се ориентирате в 
обстановката. Всъщност, 
ако тази игра ви прилича 


по стил на ММагсгай, не се 
учудвайте - Рон Милар, 
един от създателите на 


„Тъмното Царство“, е 
бивш дизайнер на 
Вііггага. Дизайнът на иг- 
рата също е много спо- 
лучлив. Освен на велико- 
лепния терен ще се нас- 
лаждавате и на красиви 
сгради и сполучливо ани- 
мирани военни части. Зву- 
ците и музиката не са иде- 
ални, но са на добро ниво. 
Сложността на играта мо- 
же да се обяви по-скоро 
за висока. Докато в нача- 
лото нямах никакви проб- 
леми по време на мисии- 
те, в последните битки 
доста зор видях, докато 
успея да развея флагчето 
на победата. Изкуствени- 
ят интелект е на много 
добро равнище, преценя- 
вайки откъде и как да на- 
падне. Базата му не оста 


ва незащитена, освен ако 
не съм прекъснал всички 
канали на снабдяване с 
пари и той не е останал 
без пукнат грош. Тогава 
следва последна отчаяна 
атака. 


За творческите личнос- 
ти също е помислено. Ре- 
дакторът на карти заслу- 
жава специални поздрав- 
ления поради факта, че в 
него има мечтания от мно- 
го хора клипборд, удобен 
интерфейс и големи въз- 
можности. 


Оак Веїідп е игра, коя- 
то ще ви достави голямо 
удоволствие, докато я иг- 
раете с компютъра, и 
дваж по-голямо, ако се 
пуснете срещу някой ваш 
приятел на детмач. 
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Ва 


„Годината е 2137. Коло- 
низацията на Марс не 
върви безпроблемно. 

На червената планета 
е открит Реїга-7 - изклю- 
чителен източник на 


енергия. Стига се до зак- 
лючението, че ако чрез 
него Марс се тераформи- 
ра, ще се реши проблемът 
на Земята с пренаселе- 


ността. Този най-амбици- 
озен проект на човечест- 
вото, продължил повече 
от век, превръща спящата 
планета в планета, пълна 
с живот. Време е да се 
действа. Главната задача 
- колонизирането, е разп- 
ределена между най-го- 
лемите корпорации на Зе- 
мята, обещали сътрудни- 
чество. Първоначалните 
бази обаче, построени 
главно като минни посто- 
ве, започват да се оплак- 
ват от странни инциденти 


и повреди на оборудване- 
то, поставящи на изпита- 
ние човешкия съюз. На- 
растващото объркване ка- 
ра лидерите на човечест- 
вото най-после да призна- 
ят това, което е подозира- 
но от векове - ние не сме 
сами в Космоса и извън- 
земните гости кроят пла- 
нове за нас. 


И ето че в най-мрачни- 
те часове за Земята вой- 
ната за спасяване на чо- 
вечешката раса е на път 
да започне...“ 

В тази нова игра на 
бігайедіс Ѕітиіаїопѕ вие, 
разбира се, заемате цент- 
рално място. Като ново 
попълнение във войската 
на хората и след ускорен 
курс на обучение, вие сте 
назначен да командвате 
малък отряд войници във 
второстепенни мисии. 
Проправяйки си път във 


военната йерархия с при- 
лежното изпълнение на 
мисиите, на вас ви се пре- 
доставят все по-нови и по- 
мощни технологии, които 
да използвате при все по- 
отговорните и по-трудните 
задачи срещу нараства- 
щото многообразие на из- 
вънземната войска. Ако 
ви омръзне да се борите 
на страната на добрите, 
вие можете да пробвате 
своите умения като ко- 
мандир на извънземната 
армия. И в двата случая 
обаче целта ви е да по- 
могнете на вашата страна 
да добие надмощие на 


червената планета и конт- 
рол над новооткрития там 
източник на енергия. 
Подобно на повечето 
игри, в които се борят две 
раси, фракции или държа- 
ви (М/агсгай, Соттапа 8 
Сопаиеги др.), и тук всяка 
от воюващите страни при- 


тежава свои технологии и 
бойни единици, които 
имат аналог във вражата 
армия. В бак Соіопу оба- 
че, за разлика от другите 
игри, кьдето воюват ма- 
шини срешу машини или 
биологични единици сре- 
шу биологични единици, 
тук на артилерията и тан- 
ковете на хората сьответ- 
стват биологични организ- 
ми, сьздадени от извьн- 
земните чрез генна мани- 
пулация. Вьпреки че при- 
тежавате чисто биологич- 


на армия и дори построй- 
ки, представляващи ня- 
каква форма на живот, 


т.нар. сиви (извьнземни- 
те) сьвсем не са за подце- 
няване. Яката кожа и мно- 
гопластовите кости в ни- 
какьв случай не отстьпват 
на сплавите в ролята си 
на защитна броня на бой- 
ните единици. Не са за 
пренебрегване и експло- 
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зивните спори, сравними 
по пробивна сила с арти- 
лерийските снаряди. Като 
че ли единствените техно- 
логии, познати на тази ра- 
са, са плазмените пушки, 
с които са въоръжени пе- 
хотинците, и многофунк- 
ционалните „летящи чи- 
нии“ (могат да се използ- 
ват при строежа на база- 
та или за превозване на 
войската). Това са и един- 
ствените единици, имащи 
свой пълен аналог в чо- 
вешката войска. 


В техническата част на 


играта няма големи но- 
вости. Добре познатото 
управление Ро! 8 СсК, 
както и менюто за строеж 
на сгради и военни едини- 
ци не се отличават с нищо 
от тези в другите страте- 
гии. Оспорвани са обаче 
предимствата на нововъ- 
ведената идея за намаля- 


ване броя на сградите и 
разнообразието на воен- 
ните единици. Досега 
всичко беше ясно и прос- 
то – една единица се из- 
мества от друга, по-добре 
въоръжена и защитена. 
За нейния строеж е нуж- 
на нова сграда. В Оагк 
Соіопу обаче дадена еди- 
ница се измества от съща- 
та, но с подобрени харак- 
теристики, постигнати 
чрез увеличаване ефек- 
тивността на оръжията и 
издръжливостта на броня- 
та, без да са нужни за то- 


ва нови постройки. Тези 
нововъведения, от една 
страна, са доста рацио- 
нални. Освен че опростя- 
ват управлението на игра- 
та, те със сигурност са 
спестили и много безсън- 
ни нощи на създателите й. 
Дали с това обаче се ком- 
пенсира силно намаляло- 


М 


то разнообразие и пьстро- 
та на играта? Дали няма 
да предпочетете да си ку- 
пите игра на неизвестен 
производител, обещава- 
ща по-голямо разнообра- 
зие, пред тази, за която 
скромните осем единици и 
пет постройки сьвсем не 
говорят добре, макар и да 
е сьздадена от такава из- 
вестна фирма като Ѕігаїе- 
діс бітшіайопв. 


На всички е известна 
ниската интелигентност 
на харвестьрите от Сот- 
тапа 8 Сопаиег, която ги 
подтикваше да събират 
ресурси вътре във вража- 
та база пред дулата на за- 
щитните съоръжения. В 
Пак Соопу е предложено 
решение на този проблем. 
Начертава се маршрут, 
който стриктно се следва. 
Това ще зарадва особено 
и тези от вас, които са 


отегчени от изненадващи- 
те атаки в Магсгай |, ста- 
нали възможни благода- 
рение на т.нар. мъгла на 
войната (Род ОҒ Маг). 
Благодарение на това но- 
вовъведение вие можете 
да създадете патрули, ко- 
ито да ви предупреждават 
за вражите маневри и та- 
ка да ви спестяват много 
неочаквани неприятнос- 
ти. 


В заключение бих ка- 
зал само, че въпреки спо- 
менатите малки недоста- 
тъци и проблемите, които 
можете да имате със 
стартирането на играта 
под М/іпаомѕ 95, със си- 
гурност ще изпитате нас- 
лада от добрата графика и 
ефектните звуци, както и 
от анимациите, свързва- 
щи отделните мисии в ин- 
тригуващ сюжет. 

П 


Тһете Нозриа! 


Полезни съвети и трикове 


МАРГАРИТА ЛАЗОВА 


Имаме нова мания... Много от нас вече са прекарали няколко сед- 
мици, избивайки всичко, което се появи пред очите им в Оагк Соопу 


или Вотіліоп. 


В Тпете Нозрйа! идеята е малко по-хуманна. Докато в гореспоме- 
натите игри целта е да изтребиш всичко живо, за да завладееш целия 
свят и да доминираш над останалите, тук трябва да излекуваш и спа- 
сиш всички, които имат тази нужда, за да просперира болницата ти... 


В Тһете Нозрйа! всичко става 
по-бързо, по-лесно и по-удобно в 
сравнение с Тһете Рак. На всяко 
ниво откривате по нещо ново - или 
някоя странна, смешна болест, или 
начин да се борите с друга. Е, да, 
разбира се, има и малки проблеми... 
Например, когато трябва да има 
доктор в някой кабинет, главният се 
засилва натам, въпреки че върши 
много по-полезна работа на място- 
то си. (В края на краищата всеки 
шеф си знае, че неговите хора са... 
не тъпи, а обикновено болни от бо- 
лестта М (мързел), така че това пра- 
ви играта дори по-реална.) Все пак 
добре е да не ви липсват доктори. 
Когато някой трябва да е някъде, а 
той се размотава безцелно - просто 
го хващате за ушичките и го слага- 
те в съответния кабинет (там той из- 
веднъж осъзнава какво да прави). 

Играта се състои от 2 части. 
През първата вие се занимавате с 
изграждането на вашата болница, 
като на спокойствие можете да си 
майсторите и подреждате. След ка- 
то свършите с тази доста пипкава 
работа, идва следващата част - съ- 
щинската игра. Там на практика ва- 
шата задача е да се грижите за то- 
ва хората ви да работят, а не да се 


мотаят. Ако видите някого, който не 
знае какво да прави, веднага трябва 
да му намерите работа. Ако някой 
от персонала ви прекали с искания- 
та си за по-високо заплащане - мо- 
ментално вън! Никой не е незаме- 
ним... Има и нещо, с което тази игра 
прилича много на някои други игри 
на Виїйтод (веднага се сещам за 
Оипдеоп Кверег). Та и тук, както в 
добрия стар Оипдеоп, имате по- 
мощник, който да се грижи за това- 
онова... В тази игра той е вашият съ- 
ветник. Слушайте го внимателно - 
той поне е свестен тип. Не ви лъже, 
не иска по-голяма заплата - напра- 
во фантазия! Ако има някакъв проб- 
лем, той ще ви съобщи за него. Са- 
мо в един случай не можете да му 
вярвате - когато ви казва, че имате 
прекалено много персонал... Явно 
досега не се е сблъсквал с претъп- 
кани български болници! 


Полезни съвети 


Без някои съвети по-високите 
нива ще ви се сторят доста трудни и 
непреодолими. Естествено, далеч 
съм от мисълта, че вие не можете 
сами да си откриете разните трико- 
ве, но това все пак изисква време... 


А времето е пари, нали така? 


Ш В началото на всяко ниво, когато 
започвате да строите своята но- 
ва болница, нагласете времето 
на най-бавната скорост. Това 
ще ви позволи да заделите по- 
вече време за дооформяне на 
отделните детайли и така ще 
можете да отворите напълно за- 
вършената си болница, преди да 
е минало и половината от вре- 
мето, определено ви за строеж. 
Ето как си осигурявате предни- 
на пред останалите компютърни 
играчи. 


т Хубаво е още в началото да пред- 
видите поне 2 (а нататък по ни- 
вата може и повече) Сепега! 
Оадпоз!св. Това не е особено 
важно в първите няколко нива, 
но по-късно започва да се трупа 
опашка от хора... Също така 
слагайте повечко пейки. Така 
няма да има недоволни пациен- 
ти, на които да се налага да сто- 
ят прави. Не са излишни и ма- 
шините за безалкохолни напит- 
ки. Всяка една от тях се изпла- 
ща, когато се използва 25 пъти. 
Оттам нататък всичко е чиста 
печалба. 


Ш Сложете аптеката си на по-цент- 
рално място, за да е достъпна 
отвсякъде. При спешни случаи 
това е направо животоспасява- 
що... Не разкарвайте хората из- 
лишно из болницата. 


Ш Постройте всички възможни стаи; 
дори да е необходимо да вземе- 
те заеми, не се притеснявайте! 
Впоследствие ще имате доста- 
тъчно пари, за да ги върнете. 
Важното е да сте най-добрите 
от самото начало! Във всяка 
стая поставяйте поне по един от 
всички възможни предмети, с 
изключение на цветята. Можете 
да сложите по 2 радиатора, за 
да не зъзнат хората ви. Не ща- 
дете и прозорците. Така всички 
в болницата ще се чувстват по- 


Ве | 

комфортно. 

Ш Ако някоя от машините ви (хирур- 
гическа маса, диагностичен 
апарат и т.н.) е с работоспособ- 
ност, по-малка от 4, по-добре я 
махнете, за да не избухне, пра- 
щайки всичко живо наоколо в 
ОТВЬДНИЯ СВЯТ. 

ш Избягвайте лекари с арогантно 
държане и груби обноски. Влияе 
лошо на репутацията на болни- 
цата ви. Ако нямате достатъчно 
квалифицирани, кадърни лека- 
ри, обучете си сами. Вярно е, че 
това отнема време, но има и 
своите преимущества и даже 
излиза по-евтино. 

Ш Поглеждайте редовно в бюрото 
по труда. Някои лекари са ре- 
шени да ви изстискат като ли- 
мон, очаквайки фантастични 
заплати. По-добре ги уволнете и 
наемете други. (Звукът от рит- 
ник е впечатляващ на фона на 
приятната музика!) 

Ш Обърнете внимание на психоана- 


литиците. Ако вьпросното лице 
не става за тази професия, на- 
мерете такъв, който да е „наяс- 
но с тази магия“, иначе пациен- 
тът ще избяга от кабинета като 
ужилен. Хубаво е да имате и по- 
не четирима хирурзи (за всяка 
една хирургическа зала), защо- 
то те се изморяват най-бързо. 
Още в началото използвайте 
максимално предназначението 
на стаята за изследване, откри- 
вайки диагностични средства. 
Знаете, че не е възможно да се 
намери лечение за дадена бо- 
лест, преди тя да бъде открита. 
А колкото и да са специализира- 
ни хората ви - без нужната апа- 
ратура е все едно, че сте им да- 
ли багер, с който трябва да из- 
вадят зъб (а нали е желателно 
пациентът да оживее...). 


Ш Когато спешните случаи са пове- 
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че от 7-8, по-добре пратете част 
от тях другаде, защото иначе 
пациентите ще умрат в ръцете 
ви. Ако не знаете как се лекува 
определена болест, по-добре 
пратете човечеца вкъщи. Иначе 
шансът да го спасите не е много 
голям... И защо да умира точно 
във вашата болница? 

При епидемия първо намалете 
скоростта на играта възможно 
най-много. После има два вари- 


Еесігопіс Епіепіаїптепі Ехро - Аїапќа 97. 
Какво ново при ЗО-екшъните?........ 


змову 


анта - или да се справите сами, 
или, ако имате малко повече па- 
ри, да си платите и да не се за- 
нимавате повече. Ако решите 
да се борите, трябва да открие- 
те заразените пациенти и да ги 
ваксинирате. Когато дойде инс- 
пекторът, те трябва да бъдат ве- 
че здрави. Ако нямате тази въз- 
можност или болницата ви е 
съвсем претъпкана и т.н., ами 
съжалявам... 


ш Как да се справяте с плъховете? 


Много просто. Отново имате 2 
възможности. Първата е да ги 
оставите да си щъкат на воля из 
болницата. Това няма да навре- 
ди чак толкова много на репута- 
цията ви. Другият вариант е да 
избиете колкото се може пове- 
че гадини. Това ще ви донесе 
специална награда и вие ще 
отидете на специалното ниво с 
плъхове... 


Ш Когато имате много важни посе- 


тители, канете ги (ама бъдете 
учтиви), независимо каква е 
болницата ви. Дори да си мисли- 
те, че ще се отвратят от нея, при 
всички случаи ще вземете пари. 


еее е аа 


А. 


Не дотам честни под- 


ходи към играта 


е 


В случай, че някое ниво ми къса 


«10 


Сатып тт Б 8 


Тенденции в света на компютьрните игри през изминалите две 


ГОДИНИТЕ З ЛИ ОО ТОНН Ы 
Тор Сатев - суперсъвети 

Тор Сатеѕ на две години инч 10 
Ассоаде -- Заг Сопігої И тест).........2.2.2 ы балетте лммесеен 2 
Ассоіаае – Заг Сопіго! 11 (тесту. .....гмм зн аанн начинка ннаннннн наван 3 
Асметопее орусгай (тест) 1 о со, 12 
Адете и Мігдіп - Тіте Соттапдо (тест) 9 


Ародее Зоймаге, СТ Іпіегасііме и Кетеду Веат Зоймаге и Е.А. 


Апів - ККМ (тест) ............................ 


Аигап - баж Веідп (тест) 


Виптар Вютеге тес 220 ди 3 
Віїггага Епіепаїптепі -- Оїабіо (тест) ................................ 6-7 
Віїггага Епіегігіптелі- ЗагСгай (предварителен поглед) .................. 4 
Віїггага Епіепіаїптепі - М/агсгай Адуепіиге: Сога оғ ће Сіапѕ 

(предварителен поглед).......... Жы, ТЕ а о о С» а) 8 
ВийтодіЕ. А. - СепеМагв (Тест) 1 
Виїтод - Роршоив | (предварителен поглед).................................... 1 


Виітод – Тһете Нозрйа! (тест) ....... 


Вийтод – Тһете Ноѕріќа полезни съвети и трикове......................... 12 


Соже! Мізіоп и Зета – Муоодпи (тест) 


СоКе! Мвюп и Зепа - М/оодгиїї апа ће Зсип Ме ої Ат ти 


(решение - І част) ............................ 


Сокіе! Міѕіоп и Ѕіета – М/ооагиії апа ће сһпірбе об Атилий - 


(решение -- час) ........................... 


Соге Оезідп и Сепіге Со - ТотЬ Кащег (предварителен поглед).....1 


нервите, аз не устоявам на изкуше- 
нието и започвам да търся разни 
дребни хитринки... Може ей така, 


СМ + С - приключвате извед- 
нъж с всички изследвания“ 


СИ + У - приключвате текущата 


само за разнообразие, да отидете | година 
до факса. Да! Знам, че не се вижда СИ + М - приключвате текущия 
веднага, но който тьрси, намира! месец 


Натиснете големия зелен бутон и 
вьведете: 


тайното ниво с плъховете. (Не се 
препорьчва за хора с хамстери вкь- 


ши.) 


кове: 


РИ - губите играта 

Е12 - печелите играта 

Ето и нещо, за което трябва да 
помислите, преди да започнете да 
играете. Ако ви е омръзнало някое 
ниво, просто пуснете играта по 
следния начин [һоѕріќа[.ехе -х] (хе 
нивото, на Което искате да отидете) 
и всичко си е в реда на нещата... 


7287 - Изненада! Отиваме на 


24328 - Включва следните три- 


ЗП + С - изведнъж се оказвате 


с 510,000 по-богат о 


ПРИЛОЖЕНИЕ ТОР САМЕЅ - ГОДИШНО СЪДЪРЖАНИЕ 


Омае бу 2егоМс Тока! - Тһе Сепе Масһіпе (тест) .. 
Огеат Еогде- Спгопотазіег (тест) 
Епіепіаїптепі - Оеай Кау (тест ....................................................1..... 
Сатеїек - Пак Соїопу (тест)....... 
Сгетііп/Еипѕой -- Моптаїіу (тест) 


Іпіегріау в Веат Зоймаге - Тһе | озі МіКіпд5 І (тест)... 6-7 
Шсав Айѕ - Айепіе (тест).............22.20ГД22П1040100Шə ЫДЫ ыы 2 
ІшсаФАП5-сОшамечтест е. алы МС ИН 9 
Шсав Айѕ – Тһе Дід (решение) .......... манна 1 
Шсав Ап - Х-М/іпа ув. Пе Рідівг (тест) ........................................... 6-7 
Місгоргоѕе - Мазівг ої Опоп ІЇ - Ваще а! Атагез (тест)....................... 5 


Місговой - Аде о? Етрігеѕ (тест)................4..Һ.4Һ Л.1.000014022.0ы 
Меигоїесп Зоймуаге – Сгагу Огаке (тест) 


Мем/ М/огіа Сотрийпа - Негоеѕ ой Май 8 Мадіс І! (тест)..................... 4 
Опот--Спивадег: М№оРедге (тест)... 2 
Рѕудпоѕуѕ – Овсмопа ІІ (предварителен поглед)... 4 


Зпіпу Епіепіаїптепі - МОК (тест)................................аан, 
Ѕіета --| візиге 5ші Гапу 7 - Іоуе ог 5а!!! (тест) 
Ѕіета - Геіѕиге Зи ату 7 – полезни съвети и отговори на 


Ѕіета – | ог оНпе Кеаіт І (тест) .. 
Зепа – Рһапіаѕтадопа ІІ (тест) 
зівта- 9ріменьі (тест) в лики. вно ы 2 
біг-Тесһ - Овадіу Сатез (тест). 

55/Огеатіогде - УМагміпа (тест) 
Зіаг Соттапа Кеусішіоп (тест). 
Ѕупегоіѕіїс/Ѕіета – Вийпай! (тест)... 
Мезмоой Зшдоз - Соттапа & Сопаиег Кеа Меп (тест) .................. 3 


